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Kapitel 2: Karte und Kompass - Orientierung
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hellgrau hinterlegt bedeutet Teilziel mit erhöhter Anforderung             
Zeichenerklärung: GA = Gruppenarbeit, PA = Partnerarbeit 	
● = erhöhte Anforderung	●● = hohe Anforderung; [●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 
Lernziel 1: 
Ich gebe Richtungen in meiner Umwelt auch mit Hilfsmitteln an.


	Ich kann...
	Dafür bearbeite ich im

	
	Schülerbuch
	Arbeitsheft
	Arbeitsheft Grundlagen
	Lernsoft-ware
	

	
	Seite
	Aufgabe
	Seite
	Aufgabe
	Seite
	Aufgabe
	
	
	
	

	1. die Himmelsrichtungen nennen und einordnen.
	34/
35
	
	11
	1
	
	
	
	
	
	

	2. Himmelsrichtungen und Drehungen miteinander in Beziehung setzen.

 Tipp: Kompetenz-kasten S. 37
	36
	1
	
	
	12
	1, 2, 3
	
	
	
	

	3. 
	37
	2, 3, 4 PA
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. Drehungen einem Gradmaß zuordnen.
	37
	5, 6, 7 ●, 8
	11
	2, 3
	12
	4, 5, 6
	K2-L1
Woher weht der Wind?
Uhrzeiger
Zeigerdrehung
Zeitspanne
	
	
	

	5. 
	
	
	12
	4
	
	
	
	
	
	

	6. mich auf Landkarte und Globus grob orientieren.
	
	

	12
	5, 6 ●
	
	
	
	
	
	





Lernziel 2: 
Ich nutze Winkel und kann sie benennen, messen und zeichnen.


	Ich kann...
	Dafür bearbeite ich im

	
	Schülerbuch
	Arbeitsheft
	Arbeitsheft Grundlagen
	Lernsoft-ware
	

	
	Seite
	Aufgabe
	Seite
	Aufgabe
	Seite
	Aufgabe
	
	
	
	

	7.  die Bezeichnungen am Winkel benennen und zuordnen sowie Winkel in meiner Umgebung erkennen.


	38
	1, 3
	13
	1
	13
	1, 2, 3, 4
	
	
	
	

	8. 
	39
	8 ●
	14
	3
	
	
	
	
	
	

	9.  Winkel der Größe nach ordnen und sie einer Winkelart zuordnen.



 Tipp: Kompetenz-kasten S. 39
	38
	2
	14
	4, 5
	14
	1, 2, 3, 4, 5
	K2-L2
Sehwinkel
Einteilung der Winkel
K2-L3
Richtig oder falsch?

	
	
	

	10. 
	39
	4, 5 [●], 6
	16
	3
	
	
	
	
	
	

	11.  Winkel messen.
	39
	7 PA
	15
	1, 2
	15
	1, 2
	K2-L2
Pizza
K2-L3
Winkel messen
Winkel im Dreieck messen
Winkel in einer Figur ausmessen
	
	
	

	12. 
	40
	1, 2, 3
	
	
	
	
	
	
	
	

	13.  Winkel zeichnen.



 Tipp: Kompetenz-kasten S. 41
	41
	4, 5, 6, 7, 8 [●]
	16
	5
	16
	1, 2
	K2-L3
Winkel zeichnen
Winkel im Koordinaten-system
	
	
	

	14. 
	43
	18 [●]
	
	
	
	
	
	
	
	

	15.  Zusammenhänge zwischen Winkeln beschreiben und nutzen.
	42
	9, 10 ●, 11, 12, 
13 ●, 14 PA
	16
	4
	16
	3, 4, 5
	K2-L3
Winkel berechnen
Winkel an schneidenden Geraden
Winkel an Parallelen

	
	
	

	16.  Winkel in meiner Umwelt modellieren.
	43
	15, 17, 19 GA [●]
	
	
	
	
	K2-L2
Winkel und Zeit
Tankuhr
Aus dem Alltag
Winkel an der Uhr
	
	
	



 




Lernziel 3: 
Ich orientiere mich mithilfe von Punktkoordinaten, Entfernungs- und Richtungsangeben im Gelände.


	Ich kann...
	Dafür bearbeite ich im

	
	Schülerbuch
	Arbeitsheft
	Arbeitsheft Grundlagen
	Lernsoft-ware
	

	
	Seite
	Aufgabe
	Seite
	Aufgabe
	Seite
	Aufgabe
	
	
	
	

	17.  Hinweisschilder auf Versorgungslei-tungen erkennen, erklären und zur Positionsbestimmung nutzen.
	44
	1 GA, 2,
3 GA, 4
	
	
	
	
	
	
	
	

	18.  Verkehrsschilder zur Angabe von Entfernungen nutzen.

	50
	1, 2 GA,
3 GA
	
	
	
	
	
	
	
	

	19.  Punkte im Koordinatensystem auf verschiedene Arten angeben.
	45
	1, 2
	17
	1
	
	
	
	
	
	

	20.  Sachaufgaben zur Orientierung im Gelände bearbeiten.
	45
	3
	
	
	17
	[bookmark: _GoBack]1
	K1-L3
Treffpunkt
Wegbe-schreibung
	
	
	

	21. 
	46
	4, 5, 6 [●] GA
	
	
	
	
	
	
	
	

	22. 
	47
	7, 8 GA
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