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Mein Anoki-Ubungsheft: ... =5

Geometrie 3

Mathematik



So lernst du mit dem Anoki-Ubungsheft

Mach-Pause-Seiten
Hier kannst du knobeln,
malen oder rdtseln.

Ubungsseiten

iegel. Markiere falsche Achsen. @

tl Deine Lehrerin/ @f@ @ Teste-dich-Seiten

dein Lehrer kreuzt an, o . Hier kannst du dein
was du bearbeiten sollst. o Wissen testen.
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Fur Lésungen zu diesem Anoki-Ubungsheft
den QR-Code scannen oder #mp7cy
auf www.klett.de eingeben.

Fir weitere Informationen zu den Anoki-Ubungs-
heften den QR-Code scannen oder 5f5m29
auf www.klett.de eingeben.
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Hallo! Ich bin Anoki.
Fiir jede Seite, die du fert

[ﬁu el

bearbeitet hast, malst

in Haus aus
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Orientierung auf einem Plan
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Der Hund lduft auf dem Weg zu Anoki. Woran kommt er vorbei? Kreuze an.
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\ Wo findest du ...
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Was liegt in diesen Planquadraten?
C1: Baume D5: Boot und See
A2: Pferde E1: Weg

Welches Planquadrat ist es?

Gehe von A5 zu den Bergen. Notiere deinen Weg.

D5

Baum mit Schild

Berge mit Tanne

E4

A5, BS , B4 , C4 , C3 , D3, E3 , E2 , F2 ,
Gehe von den Bergen zum Boot.
G2 , F2 , E2 , E3 , D3, E3 , E4 , E5 , D5
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Wer hat welches Foto gemacht? 7N

_

Ansichten zuordnen
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Ordne die Ansichten zu.

von hinten

von rechts
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von Llinks von vorne
von hinten von rechts

von links von hinten
von vorne von rechts
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von oben von vorne von h|nten von links von rechts
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Male passend aus.
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von vorne von rechts von hinten von links
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Ordne die Ansichten zu. Male sie passend aus.

4@. B e il

von rechts von links von oben von vorne von hinten

‘i d ok

von hinten von vorne von rechts von oben von links
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Ansichten zeichnen

.

von oben von vorne von hinten von links von rechts
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Welche Wiirfelgebdude sind gleich?

Male die Paare mit derselben Farbe aus.
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Die gegentliber-

liegenden Augen-
= — = — zahlen ergeben
! immer 7.
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Mach Pause!

Auf dem Weg zum Schatz muss T O 0 e T - R W
Anoki Buchstaben einsammeln. - ol ' G SRS EUAL SO

2 Ne beZe AR 1 08 A
Markiere Anokis Weg und schreibe 3 bIRIY | GglalVE
die Lésungsbuchstaben auf. 4 (W F v
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] F5, FG’ 66, HS, '4’ 13




AR £ R TR

Verbinde. (] 7 ‘ . . ‘
Wiirfel Quader Pyramide Kugel Zylinder Kegel
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Fille die Tabelle aus.
Anzahl der Anzahl der Anzahl der Form der
Kanten Ecken Seitenfldchen Seitenfldchen
| 12 8 6
(Qtader
@ 2 0 3
Zylinder O
& 8 5 5 /\
Pyramide
é 1 1 Spitze 2 O
Kegel
@ 0 0 1
Kugel
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Nicht alle Wiirfelnetze sind richtig.
Gegentliberliegende
Trage ein: richtig v/, falsch f. m Seiten haben
Male die richtigen Netze passend an. dieselbe Farbe.
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Nicht alle Quadernetze sind richtig.
Trage ein: richtig v/, falsch f.
Male die richtigen Netze passend an.

Diese Flache hat die falsche Form.
}(/ Ein 9ro[3es Rechteck fehlt.

Ein kleines Rechteck ist zu viel.
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Die kleinen Flachen diirfen

nicht quadratisch sein.

I

Diese Flache gibt es doppelt.
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Es fehlen 2 Flachen.
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Trage die o o
fehlenden Punkte °c
[ ] [ ) [ ) [ ]
in die ol * le%e
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Wiirfelnetze ein.

Aus welchen Netzen kann man einen Spielwiirfel falten? Trage ein: richtig v/, falsch f.

J

Wiirfelnetze

.
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Ergdnze die Wirfelnetze passend.

z.B.
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Zeichne zu jedem Wiirfelgebdude einen Bauplan.

Baue die Gebdude nach. "
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L Baupldne von Wiirfelgebduden }
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Zeichne die Schrdgbilder der Wiirfel ab.
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Wie viele Wiirfel sind es?
ko _6 8 10
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Wiirfelgebdude
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Addiert man gegentiberliegende
ugenzahlen, erhdlt man immer 7 .
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Male passend aus.

Kreis Dreieck Quadrat Rechteck Parallelogramm

'/Iﬁ

_

Ebene Figuren erkennen

.
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Setze fort.
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j :
Priife mit dem Geodreieck.
Zeichne die rechten Winkel ein.
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1
Priife mit dem Geodreieck. Zeichne die rechten Winkel ein. /I
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Zeichne rechte Winkel.

e ;/L




AR £ R TR

Diese Linien
sind parallel.

_

Prife mit dem Geodreieck.
Markiere zueinander parallele Linien in derselben Farbe. -
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Zeichne zueinander parallele Linien.
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Ebene Figuren

L

z.B.

Name: Quadrat
Anzahl der Seiten: &

Anzahl der Ecken: 4

Anzahl der rechten Winkel: &

Anzahl der parallelen Linien: je 2 Paare
Anzahl der gleich langen Seiten: 4

Besonderheiten:

Gegeniiberliegende Seiten sind

zueinander parallel.

Besondere Form eines Rechtecks.

z.B.

Name: Rechteck
Anzahl der Seiten: &

Anzahl der Ecken: 4
Anzahl der rechten Winkel: 4

Anzahl der parallelen Linien: je 2 Paare
Anzahl der gleich langen Seiten: _je 2

Besonderheiten:

Gegeniiberliegende Seiten sind

zueinander parallel und gleich [ang.
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z.B.

Name: Parollelogromm
Anzahl der Seiten: 4
Anzahl der Ecken: 4

Anzahl der rechten Winkel: 0
Anzahl der parallelen Linien: je 2 Paare
Anzahl der gleich langen Seiten: je 2

Besonderheiten:

Gegenijberliegende Seiten sind

zueinander parallel und gleich lang.

z.B.

Name: Dreieck

-

Anzahl der Seiten: 3

Anzahl der Ecken: 3
Anzahl der rechten Winkel: 0

Anzahl der parallelen Linien: 0

Anzahl der gleich langen Seiten: 0

Besonderheiten: _Es gibt rechtwinklige

uainbi4 auaq3

Dreiecke mit einem rechten Winkel.

Bis zu 3 Seiten kénnen gleich lang sein.

Es heipt dann gleichseitiges Dreieck.

31
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Schreibe die Namen der ebenen Figuren. Ergdnze die Figuren.

j Q ugrat Rechteck Parallelogramm Dreieck Kreis
c z.B. / / O
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Ergdnze die ebenen Figuren. Benutze ein Lineal.
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Wie grof sind die Fldchen? Zdhle die Kdstchen.

Male die Figur mit der groften Flache aus.
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Welche der beiden Fldchen ist grofter? Male sie aus. Schdtze zuerst.
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Wie grof sind die Fldchen? Zdhle die Kdstchen.

Zeichne
Hilfslinien ein! ‘/

— 25
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- Zeichne verschiedene Figuren mit demselben Fldcheninhalt.
z.B.

Die Figuren haben alle einen Flacheninhalt von 14 Kastchen.

[:] 36 Test 3,S.55
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Mach Pause




AR £ R TR

Zeichne alle Spiegelachsen ein. ,
Spiegelachsen
heipen auch

Py Symmetrieachsen.
c
[J]
C
e
8]
‘o
N
c
‘o
C
3
e
8]
O
o
(@)
K
o
(%]




A A IR TR R R

Welche Spiegelachsen sind falsch? Priife mit dem Spiegel. Markiere falsche Achsen.

Markiere die Fehler. Fdrbe korrekt.
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Markiere die rechten Winkel.

Zeichne die Spiegelachsen ein.

B~

Markiere rechte Winkel und zueinander parallele Linien.
Zeichne die Spiegelachsen ein.
40

\; Dreiecke und Vierecke untersuchen }
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Zeichne 3 verschiedene Vierecke ohne Spiegelachsen.

z.B.
™~ \\\\\\
~ \ \
- -
=
o
2
Zeichne ein Viereck, ein Flinfeck, ein Sechseck und ein Achteck ohne Spiegelachsen. 2
z.B. %
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Miss die Seiten der Vielecke. Zeichne die Spiegelachsen ein.
—
1 cm
19 cm 19 cm
\ 1,4 cm 1,4 cm
1,3 cm 1,3 cm 1 cm 1 cm
E 2,7 cm 1,4 cm 1,4 cm
2
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14 cm 1.4 cm
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Zeichne die Spiegelbilder.

-

uauydIaz Japjiqiebaids
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"

Zeichne die Spiegelbilder.

_

Spiegelbilder zeichnen

.
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Zeichne die Spiegelbilder.
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Setze die Bandornamente fort.

_

Bandornamente fortsetzen

.
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1
Erfinde eigene Bandornamente. Schiebe die Grundfigur
) immer mit dem gleichen
Male sie aus. Abstand nach rechts.

-
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Parkettierung fortsetzen

.

Setze die Parkettierung fort.

Lege eine Fldiche
liickenlos mit
einer Figur aus.
So erhdltst du eine
Parkettierung.
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Setze die Parkettierung for
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Setze die Parkettierung fort.

_

Parkettierung fortsetzen

.
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Erfinde eine eigene Parkettierung.

z.B.

-
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@ Schneide ein Stiick
aus einem Quadrat.
@ Klebe das Stiick
an die Unterseite.
@ Die neue Figur musst
du oft herstellen.
Damit kannst du

ein Parkett legen.




Male passend aus.
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von rechts von hinten von links

Ordne die Ansichten zu. Verbinde.

S7L1d]

von oben von vorne von hlnten von links von rechts
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i
Wie heifsen die Korper? Verbinde.

® & o = A
Wiirfel Quader Pyramide Zylinder
L] .’7: /\ -.‘1-
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Nicht alle Wiirfelnetze sind richtig. Trage ein: richtig v/, falsch f.
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Priife mit dem Geodreieck.
Zeichne die rechten Winkel ein.

Markiere zueinander parallele Linien in derselben Farbe.
- - K.\
2

Schreibe die Namen der Figuren. Ergdnze die Figuren.

] A A

Quadrat Rechteck Parallelogramm Dreieck

[
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Zeichne alle Spiegelachsen ein.

-
2

Zeichne die Spiegelbilder.
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Dieses Anoki-Ubungsheft bietet Anokis Welt im Uberblick

« selbststandiges Bearbeiten aller geometrischen L .
Lerninhalte der dritten Klasse, Deutsch | Richtig schreiben

« Ubungen zu: zeichnen, spiegeln, Eigenschaften
beschreiben,
« selbststéndiges Bearbeiten durch einfache Arbeits-

auftrage. :
Deutsch | Texte schreiben

Passend zu diesem Heft
Deutsch | Lesen

« Richtig rechnen 3 (978-3-12-162088-3 )
« Sachrechnen 3 (978-3-12-162094-4)

Mathematik

Sachunterricht

Englisch

Mein Anoki-Ubungsheft - ideal zum selbststindigen Trainieren!

ISBN 978-3-12-162101-9
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