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So lernst du mit dem Anoki-Ubungsheft

]

Ubungsseiten

Deine Lehrerin/
dein Lehrer kreuzt an,
was du bearbeiten sollst.

‘re [deen?
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Mach-Pause-Seiten
Hier kannst du knobeln,
malen oder rdtseln.

Teste-dich-Seiten
Hier kannst du dein
Wissen testen.

Fur Lésungen zu diesem Anoki-Ubungsheft
den QR-Code scannen oder 53cp3y
auf www.klett.de eingeben.
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ein Haus aus.
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Kugel Wiirfel
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Welcher Bauplan passt? Verbinde.
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Setze fort.
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Mach Pause! Zees




Zeichne die Spiegelachse ein.
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Finde die Fehler. Kreise sie ein.
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Zeichne die Spiegelbilder.

2

"

J

Spiegelbilder zeichnen

.

/1\
\|l/




A R RIRRR TR R

Zeichne die Spiegelbilder.
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Was gehort zusammen? Verbinde.
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Spiegelbild erkennen




Mach Pause! Zees

Gestalte ein Bild. Hast Du noch weitere Ideen?
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Was liegt an welcher Stelle? Zeichne ein.
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Auf einem Plan orientieren

.

Wo findest du die Tiere?

TIERPARK
1 2 3 4 5

w

Y |




A R RIRRR TR R

Trage die Formen in den Plan ein.
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Wer sieht welches Bild? Verbinde.
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Ansichten zuordnen
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Was sieht Anoki wo? Trage die richtigen Buchstaben ein.
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Verbinde. l —7 VN © -

Wiirfel Quader Pyramide Kugel Zylinder
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Korper zuordnen
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Zeichne die Korper.
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Ergdnze die Steckbriefe.
| Flache
Kante Ecke
‘. ™\
7
Name: Wiirfel

Anzahl der Ecken: 8
Anzahl der Kanten: 12
Anzahl der Flgchen: 6
Kann rollen: nein

Kann kippen: 1a
Kannkippen: [0

J
Ich zdhle an
Bauklstzen.

e N

Name: Quader

Anzahl der Ecken: 8
Anzahl der Kanten: 12
Anzahl der Flgchen: 6

Kann rollen: nein

Kann kippen: ia
N PP —17/

4 N

&

Name:
Anzahl der Ecken: 5
Anzahl der Kanten: 8
Anzahl der Flgchen: &

Pyromide

Kann rollen: nein

C \
Name: Zyl.inder
Anzahl der Ecken: 0
Anzahl der Kanten: 2

Anzahl der Flachen: 3
Kann rollen: '|c1

Kann kippen: ia
N PP —Ji/

Kann kippen: ia
anniepen: —ja—

(4 N

Name: g
Anzahl der Ecken: 0
Anzahl der Kanten: O
Anzahl der Flgchen: 1

Kann rollen: ja

Kugel

Kann kippen: nein
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Zeichne den Bauplan der Wiirfelgebdude.
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Zeichne den Bauplan der Wiirfelgebdude.
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\;7 Baupldne von Wiirfelgebduden ’

Welcher Bauplan passt zu welchem Wiirfelgebdude? Verbinde.
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Mach Pause! g

Gegenliberliegende
Seiten haben die
gleiche Farbe.

Male die Wiirfelnetze passend aus. ;
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Welche Fldchen passen? Male aus. Quader
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Welche Fldchen passen? Verbinde.

Fldchen zuordnen
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Flachen erkennen und zdhlen

.

AN

Male an. Zdhle.

A

Flache

Anzahl

8

11

9




A R RIRRR TR R

Zeichneweiter. @ A [ | Il
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Setze die Muster fort.
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Muster fortsetzen
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Setze die Muster fort.
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Flachen ergdnzen
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Immer zwei Teile gehdren zusammen. Verbinde.
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Wie viele Kdstchen haben die Rechtecke? [Z
Schdtze zuerst.

dhle die Kdstchen.
Schreibe Malaufgabe
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2 - 8 =16

- Lo+ 9 =36
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— 7 - 9 =63

10 - 1 =10 6 . 10

=_60

Das Rechteck E hat die meisten Kdstchen.
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Miss die Seitenldngen der Quadrate. Zeichne die Quadrate.
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Miss die Seitenldngen der Rechtecke. Zeichne die Rechtecke.
Seitenldngen: 3 cmund 2 cm
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Zeichne die Spiegelachsen ein. Wie viele gibt es?

Ein Bild hat keine
Spiegelachse.
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Spiegelachsen einzeichnen
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Finde die Fehler. Kreise sie ein.
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Zeichne alle Spiegelachsen ein. Wie viele gibt es?
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Spiegelachsen einzeichnen
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Zeichne alle Spiegelachsen ein. Wie viele gibt es?
1 g
«
Beispiele N
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Wie viele
Spiegelachsen
0 3 unendlich viele hat ein Kreis?
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Zeichne die Spiegelbilder.
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Spiegelbilder zeichnen
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Zeichne die Spiegelbilder.
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Spiegle zuerst an einer Achse.
Spiegle anschlief3end das gesamte Bild an der anderen Achse.
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Spiegelbilder zeichnen
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Zeichne die Spiegelbilder.
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Zeichne die Spiegelachsen ein. Wie viele gibt es?
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Dieses Anoki-Ubungsheft bietet Anokis Welt im Uberblick

« ansprechende Forderung der Auge-Hand- L .
Koordination, Deutsch | Richtig schreiben

« selbststéndiges Bearbeiten aller geometrischen
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schreiben. .
Deutsch | Texte schreiben

Passend zu diesem Heft
Deutsch | Lesen

« Richtig rechnen 1 (978-3-12-162084-5)

« Richtig rechnen 2 (978-3-12-162086-9) .

« Sachrechnen 1/2(978-3-12-162092-0) Mathematik
Sachunterricht
Englisch
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