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Hallo! Ich bin Anoki.
Für jede Seite, die du fertig 
bearbeitet hast, malst du 
ein Haus aus.
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Trage die Formen in den Plan ein.
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Male die Würfelnetze passend aus. Gegenüberliegende 
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Welche Flächen passen? Verbinde.
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Zeichne weiter.
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Setze die Muster fort.
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Wie viele Kästchen haben die Rechtecke? 
Schätze zuerst.
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Zähle die Kästchen. 
Schreibe Malaufgaben.
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Zeichne die Spiegelachsen ein. Wie viele gibt es?
1

Ein Bild hat keine 
Spiegelachse.

Zeichne die Spiegelachsen ein. Wie viele gibt es?
1

Ein Bild hat keine 
Spiegelachse.

1

1 10 2

1 4

Sp
ie

ge
la

ch
se

n 
ei

nz
ei

ch
ne

n

52



Finde die Fehler. Kreise sie ein.
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Zeichne alle Spiegelachsen ein. Wie viele gibt es?
1

2

3

Wie viele 
Spiegelachsen 
hat ein Kreis?

Zeichne alle Spiegelachsen ein. Wie viele gibt es?
1

2

3

Wie viele 
Spiegelachsen 
hat ein Kreis?

1 2 4

1

1

30

4

unendlich viele

Beispiele

Spiegelachsen erkennen

55



Zeichne die Spiegelbilder.
1

2

Zeichne die Spiegelbilder.
1

2

Sp
ie

ge
lb

ild
er

 z
ei

ch
ne

n

56



Zeichne die Spiegelbilder.
1

2

Zeichne die Spiegelbilder.
1

2

Spiegelbilder zeichnen

57



Spiegle zuerst an einer Achse. 
Spiegle anschließend das gesamte Bild an der anderen Achse.
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Zeichne die Spiegelbilder.
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Test 4, S. 64
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Geheime Botschaft

!
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Anokis Welt im Überblick

Englisch

Mathematik

Sachunterricht

Deutsch ⏐ Anfangsunterricht

Deutsch ⏐ Lesen

Deutsch ⏐ Richtig schreiben

Deutsch ⏐ Texte schreiben

• ansprechende Förderung der Auge-Hand-
 Koordination, 
•  selbstständiges Bearbeiten aller geometrischen 

Lerninhalte der ersten und zweiten Klasse, 
•  Übungen zu: zeichnen, spiegeln, Eigenschaften be-

schreiben.

Dieses Anoki-Übungsheft bietet

Mein Anoki-Übungsheft – ideal zum selbstständigen Trainieren!

•  Richtig rechnen 1 (978-3-12-162084-5)
•  Richtig rechnen 2 (978-3-12-162086-9)
•  Sachrechnen 1/2(978-3-12-162092-0)

Passend zu diesem Heft




