Xl Kreise und Kugeln

Seite 323 Beispiel 3

Kugelgleichung und Punktprobe fur C

Definition des allgemeinen Vektors |y |.

Definition des Ortsvektors des Mittelpunktes

Kugelgleichung

Punktprobe fur C

Seite 326 Beispiel 1
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Algeb Dezimal Real Gra

Definition des Vektorterms der Geraden

Einsetzen des allg. Geradenpunktes in die

Kreisgleichung und auflésen nach t.

Einsetzen der Losungen in den Vektorterm der

Geraden.
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[[ % Edit Aktion Interaktiv

Definition der Ortsvektoren von P und Mittelpunkt M Y T ] et | [&]
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Schnitt von Polare und Kreis ¥
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Seite 332 Beispiel 3 (Bestimmung der Tangentialebene im Bertuhrpunkt)

Abspeichern der Ortsvektoren: [ Edit Aktion Interaktiv s
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Mit dem Skalarprodukt wird geprtift, ob B auf der Kugel AotP ¢ b—rris b 3 i
liegt. Da sich 49 ergibt, liegt B auf der Kugel. 439
. - =\ [~ — dotP Cxv—rna b—rn2 =49
Aufstellen der Tangentialebene (x—m)-(b—m):49 und —E (=320 (41 =30 (z-41=43
vereinfachen. Einie —Be x+Ze w—3- Z+32=49
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Algeb Standard Real Gra ]
Fig. 1

Auf beiden Seiten der Gleichung 32 subtrahieren ergibt
-6x+2y-3z=17.
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Man speichert den Ortsvektor eines beliebigen Punktes z 1 D
der Geraden g und den Ortsvektor des Mittelpunktes. Ig Hok 41 >
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Schnitt von Gerade und Kugel mit Radius r. solvelnormig-mi Z=rZ, 33l
~Jz-[r2-158) J2-(r2-18)
t= z +2,t= = +2
Wenn die Gerade Tangente sein soll, miissen beide SDI”E(QE"R”““L[1”={99_t_ﬁsf‘-'3t2._"-[2_]33';§2i}
Schnittpunkte identisch sein. Dies ist der Fall, wenn 0 " " L
r= 3\/5 . Algeb Standard Real Gra |
Damitist r = 3v/2 der gesuchte Radius der Kugel. Fig. 1
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